PENGEMBANGAN MULTIMEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS EDUCATIONAL GAMES DENGAN MENGGUNAKAN STRATEGI PEMBELAJARAN ARCS : ATTENTION, RELEVANCE, CONFIDENCE, SATISFACTION by Pratama, Arya
 
 
PENGEMBANGAN MULTIMEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS 
EDUCATIONAL GAMES DENGAN MENGGUNAKAN STRATEGI 





Diajukan untuk Memenuhi Sebagian dari Syarat Memperoleh Gelar Sarjana Pendidikan 












PROGRAM STUDI PENDIDIKAN ILMU KOMPUTER 
FAKULTAS PENDIDIKAN MATEMATIKA DAN ILMU PENGETAHUAN ALAM 





PENGEMBANGAN MULTIMEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS 
EDUCATIONAL GAMES DENGAN MENGGUNAKAN STRATEGI 












Sebuah skripsi yang diajukan untuk memenuhi salah satu syarat memperoleh gelar 




© Arya Pratama 






Hak Cipta dilindungi undang-undang. 
Skripsi ini tidak boleh diperbanyak seluruhya atau sebagian,  







“Saya menyatakan bahwa skripsi yang berjudul “PENGEMBANGAN 
MULTIMEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS EDUCATIONAL GAMES 
DENGAN MENGGUNAKAN STRATEGI PEMBELAJARAN ARCS 
(ATTENTION, RELEVANCE, CONFIDENCE, SATISFACTION)” ini sepenuhnya 
merupakan karya saya sendiri. Tidak ada bagian di dalamnya yang merupakan 
plagiat dari karya orang lain dan saya tidak melakukan penjiplakan atau 
pengutipan dengan cara-cara yang tidak sesuai dengan etika keilmuan yang 
berlaku dalam masyarakat keilmuan. Atas pernyataan ini, saya siap menanggung 
resiko/ sanksi yang dijatuhkan kepada saya apabila kemudian ditemukan adanya 
pelanggaran terhadap etika keilmuan dalam karya saya ini, atau ada klaim dari 




Bandung,   Agustus 2015 











 PENGEMBANGAN MULTIMEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS 
EDUCATIONAL GAMES DENGAN MENGGUNAKAN STRATEGI 



























Prof. Dr. H. Munir, M.IT. 
NIP. 196603252001121001 
 
 
 
 
